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W zasady gry & e (U

Zawartosc gry: 6 plansz lottto, 36 zetondw, 4 karty pdr roku, 1 materiatowy woreczek
Cel gry: By¢ pierwszym z graczy, ktory uzupetni swojg plansze lotto.
Przygotowanie do gry:

* Zapoznajcie sie z kolorami przypisanymi do kazdej z pér roku:

Wiosna

Jesien

e Odwrdc kazda karte i zapoznaj sie z owocami, warzywami i innymi rzeczami

kojarzacymi sie z kazda pora roku:

Wiosna

— Rzodkiewka
- Szparagi
_ Groszek
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'~ Rabarbar
~—— Cebula
~ Béb

Jesien

— Gruszka
— Dynia

‘ /i ~ Marchewka
Iablko
‘ {5- é f, — Dynia pizmowa

— Cebula
~ Winogrona

- Czerwona kapusta
~ Kasztan

~ Morela
— Truskawka

Cukinia

- Rzodkiewka

Marchewka

- Pomidor
~ Wisnie
~ Melon
- Cebula

_ Grejfrut

~ Klementynka
— Mréz

_ Cebula

— Marchewka
- Dynia

— Ostrokrzew

Przebiénieg
Zimujacy swistak




¢ Zapoznaj sie z 5 kolorowymi kétkami znajdujacymi sie na planszy lotto. Kazdy kolor odnosi

sie do jednej z por roku.
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Przygotowanie do gry:

¢ Kazdy z graczy wybiera plansze i umieszcza jg przed soba.

e Umies¢ na srodku stotu 4 karty pér roku drzewami do géry oraz materiatowy woreczek
(zawierajgcy 36 zetonow).
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Jak grac:
* Najmtodszy z graczy rozpoczyna gre, wyciggajac zeton z woreczka.
* Gracz stara sie dopasowac wylosowang rzecz do odpowiedniej pory roku.
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e Gracz odwraca tylko jedng wybrang karte pory roku.

* Jesli gracz dokonat wtasciwego wyboru, wylosowana rzecz powinna znajdowac sie z
tytu karty. Gracz umieszcza zeton na swojej planszy na kotku wiasciwego koloru.

* Jesli gracz nie posiada wolnego pola o wtasciwym kolorze, odpowiadajagcemu
wylosowanemu zetonowi, gracz musi odtozy¢ zeton z powrotem do woreczka. Kolejka
przechodzi na nastepnego gracza.

« Jesli gracz dokonat ztego wyboru, na wybranej karcie nie znajdzie wylosowanej rzeczy z
zetonu. Gracz odktada zeton z powrotem do woreczka. Kolejka przechodzi na nastepnego

gracza. ‘ @ #

Wygrywa pierwszy z graczy, ktory é

uzupetni swoja plansze. ‘
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