


6-99 lat

WOURRANIC
@ 1-4 graczy

@ Zawartosé: 42 karty, 8 zetondw ze zwierzetami.
Karty przedstawiaja:
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5 réznych zwierzat: kroI|k| sowy, jeze, lisy i wilki.

4 rézne typy podtoza: kam|en|e taka, Scidtka lesna, ziemia

J Cel gry: Gracze wspdlnie probuja jak najszybciej
~ stworzy¢ grupki skladajace sie z 5 zwierzat i ochroni¢ je
przed atakami wilkow.
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Przygotowanie do gry: Potasujcie karty i rozdajcie po
jednej dla kazdego gracza. POZ(J)stale gy.l‘ty polo%ae po
jednej stronie stofu na kupce, zakryte. Roztdzcie 8
zetonéw obok kupki. Odwréccie pierwsza karte i
umieéccie ja odkryta na rodku stotu.

Jak graé: Zaczyna najmiodszy z graczy, nastepnie gra
toczy si¢ zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Gracz
umieszcza swoja karte na stole, przestrzegajac podanych
zasad:

Na karcie nie ma wilka:

- Karty musza by¢ ukladane obok siebie.

Gracz musi umiesci¢ swoja karte obok karty wezesniej
ulozonej na stole. Jeden typ podtoza musi w catosci

stykac sie z drugim. )
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- 2 takie same typy podloza (laka, kamienie, sciotka
lesna, ziemia) nie mogg si¢ stykac. Gracze nie moga
umieszcza¢ swojej karty obok innej, jesli dwa typy tego
samego podloza beda sie stykac.

Na karcie znajduje si¢ wilk:
- Wilk na karcie musi zjes¢ jedno ze zwierzatek na stole.
Gracz musi polozy¢ kwadrat z wilkiem na innym
zwierzatku, tak aby bylo ono zakryte przez wﬂka




Karta z wilkiem podlega tej samej zasadzie co inne: po
zjedzeniu przez wilka wybranego zwierzgcia, dwa
1dentyczne typy podloza nie moga sie ze sobg stykac.
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Gdy gracz utozy swojq karte na stole, pobiera nastepna z
kupki. Kolejka przechodzi na gracza obok.
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Grupy zwierzat:

Grupa zwierzat to 5 identycznych zwierzatek znajdujacych
sie na 5 przylegajacych do siebie typach podtoza.

Gdy gracze utworza opisang grupe zwierzat, umieszczaja
jeden z dostepnych Zetonéw na wybranym kwadracie. Pole
musi przynaleze¢ do wspomnianej grupy zwierzat.

Uwaga: Wilk nie moze zje$¢ zwierzatka, ktore nalezy do
utworzonej grupy, oznaczonej zetonem.

Uwaga: Jesli gracz nie moze uzy¢ karty wilka, wkiada ja z
powrotem na koniec kupki.

Koniec gry:
Gra konczy si¢ kiedy wszystkie 8 zetonow bedzie brato
udziat w grze lub skonczy sie kupka z kartami.

Punkty przyznaje si¢ za uzyte Zetony w grze + pozostale
karty na kupce.

1-7 punktow: Ale szkoda! Nie udato wam si¢ umiesci¢
wszystkich 8 zetonow. Zacznijcie gre od nowa i sprobujcie
ponownie! Nie poddawajcie sie!

8 punktéw: Nie jest Zle! Udato wam si¢ stworzy¢ wszystkie
8 grup zwierzgt, uzywajac wszystkich kart z kupki.
Sprébujcie znowu i zdobadzcie jeszcze lepszy wynik!

9Iiub 1()) punktéw: Dobrg robotJa' Udalol\)«ra},n sie
pogrupowac wszystkie zwierzeta i nawet zostato wam kilka
kart

11 - 13 punktéw: Wspaniale! PoradziliScie sobie z zadaniem
szybko i umiejetnie.

14 punktéw lub wiecej: Niesamowita rozgrywka!

Autorzy gry: Frank Crittin & Grégoire Largey
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40 filmikow z grami do odkrycia!
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