6-10 lat

2-4 graczy

36 kart

) Cel gry: Byc pierwszym z graczy, ktéry utworzy 3 rodziny
zwierzatek.

Przebieg gry: W tej grze rodzine stanowia 3 karty. Moga to by¢
rozne zwierzeta o tym samym kolorze lub te same zwierzeta w
réznych kolorach. Przyktady:
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Przygotowanie do gry: Potasuj karty i rozdaj kazdemu z graczy po 3.
Reszte kart utéz na kupce, zakryte, pomiedzy graczami.

Jak graé: Zaczyna najmfodszy z graczy (Gracz A), nastepnie gra toczy
sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Pierwszy z graczy pyta wybranego przez siebie gracza (Gracza B), czy
posiada dang karte ze zwierzeciem konkretnego koloru (na przyktad
niebieski niedzwiedz, fioletowy lis itd.).

- Jedli Gracz B posiada wskazang karte, musi jg odda¢ Graczowi A,
ktory moze znowu poprosi¢ Gracza B o kolejng karte.

- Jedli Gracz B nie posiada wskazanej karty, odpowiada "Skucha",
a Gracz A zostaje zmuszony do pobrania karty z kupki.
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- Jesli wyciagnieta karta jest tg, o ktorg gracz prosit, méwi "szczesliwy
traf!". Gracz pokazuje wylosowang karte innym do sprawdzenia, a
nastepnie kontynuuje swoja runde, pytajac wybranego gracza o kolejng
karte.
- Jedli wyciagnieta karta jest inna, niz ta o ktdra prosit, mowi "pechowy
traf!". Runda gracza konczy sie w tym momencie, a kolejka przechodzi
na nastepna osobeg, ktora zostaje Graczem A.

Gdy gracz skompletuje catg rodzine méwi: "Rodzinal" (3 karty z tym
samym zwierzeciem lub 3 karty z réznymi zwierzetami, ale tego samego
koloru). Gracz odkfada te 3 karty odkryte przed soba, tak zeby wszyscy
widzieli i kontynuuje gre.

Uwaga:

- Aby méc poprosic gracza o karte, Gracz A musi juz posiadac na rece
karte z tym samym zwierzeciem lub tego samego koloru o ktdry prosi.

- Jesli po "pechowym trafie" gracz posiada karte, ktéra pozwala mu na
skompletowanie rodziny, moze to ogtosi¢ i odtozy¢ rodzine. Jednakze na
tym koriczy sie jego kolejka.

- Wszystkie karty tworzace rodziny musza znajdowac sie pomiedzy
graczami odkryte, tak aby wszyscy mogli je zobaczy¢ podczas trwania
gry.

- Kiedy gracz pozbedzie sie kart z reki, natychmiast pobiera karte z kupki.
- Jesli karty na kupce skoricza sie , gra toczy sie bez nich dopdki ktorys z
graczy nie zwyciezy.

Koniec gry: Gra koriczy sie, gdy ktorys z graczy skompletuje wymagang
liczbe rodzin. Liczba rodzin potrzebna do zwyciestwa:

-5 rodzin przy udziale 2 graczy

- 4 rodziny przy udziale 3 graczy

-3 rodziny przy udziale 4 graczy
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