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Un jeu de langage et d'observation
ﬂ A language and observation game 5-10

Ein Sprach- und Beobachtungsspiel ans -
oJEco Un juego de lenguaje y observacién yeans

DJ08584-RDJ.indd 1 25/01/2023 12:42




®

UDI HOME

ZAWARTOSC:

DJ08584-RDJ.indd 3 25/01/2023 12:42




®

BB Zasady gry & i

Zawartoé¢: 9 plansz po 3 z kazdego rodzaju, 36 matych kart, 50 duzych kart, 1 materialowy woreczek.
Cel gry: Zbierz najwigksza liczbe kart na swojej planszy
Przygotowanie do gry:

* Wybierzcie lidera gry, ktory wyjasni co znajduje sie na poszczegélnych obrazkach.

* Pomoz dziecku pozna¢ 3 duze obrazki na planszach:

Lazienka Kuchnia Strych

* Plansze "Kuchnia" i "Lazienka" posiadajg mniej kart niz plansza "Strych". Strych ma
wyzszy poziom trudnoéci. Wybierz zestaw plansz dopasowany do graczy.

* Na kazdej planszy znajdzcie kwadratowe pola i zapoznajcie si¢ z ich nazwami: A1 do E5
oraz Al do F6.
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* Gracze dostaja identyczne plansze za wyjatkiem lidera gry.

* Lider gry kfadzie karty, ktore pasujg do obrazka na planszy znajdujacej sie przed
nim, zakryte obrazkami do dotu.

Karty lidera gry

@ Jak grac: @

* Lider gry losuje karte z kupki przed soba, bez pokazywania jej innym graczom.

* Opisuje co si¢ na niej znajduje, najbardziej szczegétowo jak to mozliwe.
* Gracze uwaznie stuchajg, patrzac jednoczesnie na swoje plansze.

* Pierwszy z graczy, ktory znajdzie opisywang czg¢é¢ obrazka méwi na glos nazwe
wybranego pola.
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- Jesli nazwa wskazanego pola jest prawidtowa: gracz wygrywa karte i kladzie j3 na swojej
planszy, na odpowiadajacym polu.

- Jedli podana nazwa nie jest wlasciwa: wspomniany gracz nie moze juz zgadywa¢. Lider

@ gry kontynuuje opisywanie obrazka dla innych graczy. @
- Jesli nikt nie odgadnie nazwy opisywanego pola: lider gry pozbywa si¢ opisywanej karty, az
do konica gry.

Koniec gry:

Jesli wszystkie karty zostang uzyte, gracze zliczajg ile ich posiadaja na swoich planszach.
Gracz, ktory posiada najwiecej kart zostaje zywcigzca!

Wersja dla 2 graczy: W cichej i spokojnej atmosferze lider gry uczy si¢ poprawnie i

doktadnie opisywac obrazki, podczas gry drugi gracz ¢wiczy uwazne stuchanie.

Autor gry: Arnoult Vial

DJ08584-RDJ.indd 9 25/01/2023 12:42




DJ08584-RDJ.indd 36

DJ08584

bl

DJECO

3, rue des Grands Augustins 75006
- Paris - France www.djeco.com

Uwaga! Male elementy!
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