Wech

Eduleacyjna gra sensoryczna stymulujgea zmyst wechu

Zawartosc:

1 dwustronna plansza do ztozenia (4 kawatki puzzli)

4 x 6 zetondéw ,,pszczétka” (6 zetondw na jednego gracza)
1 instrukcja z 2 wariantami gry

1 kostka

16 kapsutek z zapachami

16 zetonéw do umieszczenia pod kapsutkami
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Wariant I: wech i obserwacja (2-4 gracgy) - Wariant 3 zapachami




Cel gry:

Kazdy gracz reprezentuje réj pszczét usitujgcy wyprodukowacé najbardziej smakowity midd. W tym celu pszczoty
muszg wyruszy¢, by zebra¢ nektar z najwiekszej liczby kwiatow, roslin oraz owocdw rosngcych w ogrodzie. Aby
wygrag, trzeba wiec ustawic¢ najwiecej pszczétek na planszy ,,ogrod”!

Przygotowanie do gry:

Uzy¢ planszy na stronie A. Ztozyc¢ plansze z 4 czesci i umiescic¢ jg w Srodku miedzy graczami. Dopasowa¢ odpowiednie
zetony do zapachow — dla dzieci niepotrafigcych czytaé, nastepnie na spdd pojemniczkéw natozy¢ nakretki. Potozy¢
zapachy z boku planszy. Wymiesza¢ je. Kazdy z graczy otrzymuje 6 zetondw ,,pszczétka” w tym samym kolorze. Gra
przebiega zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Przebieg gry:

Gre rozpoczyna gracz z najmniejszym nosem — wybiera pierwsza kapsutke z zapachem. Wacha jg i przekazuje
pozostatym graczom. Kiedy wszyscy zapoznajg sie z zapachem, a kapsutka z powrotem trafi na stét, gracze liczg do
3 i jak najszybciej muszg potozyé swdj zeton ,,pszczétka” na planszy, w miejscu odpowiadajgcym temu zapachowi.
Gracz, ktéry uczyni to jako pierwszy, pozostawia swdj zeton na planszy. Wszyscy pozostali gracze, to znaczy ci, ktorzy
sie pomylili lub ci, ktorzy nie potozyli na czas zetonu w odpowiednim miejscu, muszg zabraé z powrotem swdj zeton
»Pszczdétka”. W razie watpliwosci poprawna odpowiedZ moze by¢ sprawdzona na spodzie kapsutki z zapachem, po
$ciggnieciu natozonej na spdd nakretki. Uwaga: kapsutki z wykorzystanymi i odgadnietymi zapachami nie biorg juz
udziatu w grze. Kolejny gracz, wyznaczony zgodnie z ruchem wskazowek zegara, wybiera na chybit trafit nowa
kapsutke, a nastepnie prezentuje jg pozostatym graczom. | tak dalej, jak wyzej. Jesli zaden z graczy nie odgadnie
zapachu, zaden zeton ,pszczotka” nie moze by¢ pozostawiony na planszy.

Zakonczenie partii:

Partia koniczy sie, kiedy ktéremus z graczy uda sie potozyé 6 zetondw ,,pszczétka” na planszy. Zdobywa wtedy tytut
,Krélowej Pszczét”.

Wariant 2: gra pamieciowa (2-4 graczy)
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Cel gry:

Zostan rojem pszczdt, ktory zbierze nektar z najwiekszej ilosci kwiatdw, roslin i owocéw w ogrodzie, gromadzac
najwiecej kapsutek z zapachami!



Przygotowanie do gry:

W tym wariancie gry uzywa sie planszy na stronie B. Umies¢ zetony na spodzie kazdego pojemniczka, nastepnie w
dowolny sposdb roztozy¢ zamkniete kapsutki na kepkach trawy tak, aby nie byto wida¢ zetondw. Pierwszy gracz
zostaje wytoniony na podstawie rzutu kostkg. Sama gra oraz przemieszczanie sie na planszy odbywajg sie zgodnie
z ruchem wskazdéwek zegara. Wszyscy gracze ktadg swoje zetony ,pszczétka” na ulu, ktory jest polem startowym.
Mozliwe sg dwie wersje gry.

Przebieg gry 1 — Wariant bez zapachow:

Pierwszy gracz rzuca kostkg, przesuwa sie zgodnie z liczba wyrzuconych oczek. W zaleznosci od pola, na ktére
trafi, wykonuje nastepujgce czynnosci:

Pole ,,Rysunek zapachu” — gracz staje na polu z narysowanym elementem. Musi sprobowac odgadng¢, gdzie
znajduje sie dana kapsutka. Wybiera wiec jedng z nich na chybit trafit i sprawdza, co przedstawia.

Jesli rysunek na kapsutce odpowiada rysunkowi na polu, na ktdrym stoi, wtedy ten zabiera kapsutke.
W przeciwnym przypadku odktada kapsutke na srodek planszy w miejsce, z ktérego ja zabrat.

Pole ,,Ul” — gracz musi powiedzie¢, ktéry element chce odnalezé, wybraé jedng z kapsutek, a nastepnie sprawdzic,
co przedstawia.

Jesli kapsutka odpowiada wybranemu przez gracza elementowi, zabiera j3.

W przeciwnym razie musi jg odtozy¢ z powrotem na miejsce. Kiedy gracz konczy swojg kolejke, gre rozpoczyna
gracz po lewej stronie — rzuca kostkg i postepuje jak wyzej.

Przebieg gry 2 — Wariant z zapachami:

Pierwszy gracz rzuca kostkg, przesuwa sie na wskazane pole. W zaleznosci od tego, co pole przedstawia, wykonuje
nastepujgce czynnosci:

Pole ,Rysunek zapachu” — gracz stoi na polu z narysowanym elementem. Musi sprébowac zgadnac¢, gdzie
znajduje sie dana kapsutka. Wybiera wiec jeden z pojemniczkdéw, wacha go i mowi, ktéry zapach rozpoznaje.
Nastepnie musi zajrze¢ pod spdd kapsutki, zeby sprawdzi¢, czy rozpoznany przez niego element odpowiada
rysunkowi na spodzie.

Jesli gracz poprawnie rozpoznat zapach i jesli faktycznie odpowiada on elementowi widocznemu na polu, na
ktorym stoi gracz, wtedy ten zabiera kapsutke.

W przeciwnym razie musi odtozy¢ kapsutke na srodek planszy w miejsce, z ktérego jg zabrat.

Jesli gracz rozpoznat zapach, ale ten nie odpowiada elementowi widocznemu na polu, na ktérym gracz stoi, ma
wtedy prawo powgchac drugg kapsutke, po czym postepuje jak wyzej.

Pole ,,Ul” — gracz musi powiedzie¢, ktéry element chce odnalezé, wybrac kapsutke, po czym sprawdzié, co
przedstawia, Jesli odpowiada wybranemu przez gracza elementowi, gracz zabiera kapsutke.

W przeciwnym razie musi ja odtozy¢ na miejsce, z ktorego jg zabrat.

Kiedy gracz koniczy swoja kolejke, gre rozpoczyna gracz po lewej stronie — rzuca kostka i postepuje jak wyzej.

Zakonczenie partii:

Wygrywa ten, kto pod koniec partii, kiedy nie ma juz ani jednej kapsutki na planszy, zgromadzit najwiecej
pojemniczkow. Zdobywa wtedy tytut , Krélowej Pszczot”.
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Uwagi dotyczace uzytkowania:

Pojemniczki stuzg do wachania, nie do ssania, nalezy wiec zabroni¢ dzieciom wktadania ich do ust.

Wachajac, trzymaé pojemniczek w odlegtosci 1 cm od nosa.

Gra nie nadaje sie dla dzieci ponizej 3 lat ze wzgledu na ryzyko potkniecia matych elementéw.

Przechowywac gre z dala od Zzrddet ciepta oraz swiatta stonecznego.

Jesli pojemniczki sg prawidtowo przechowywane i sg hermetycznie zamkniete odpowiednimi wieczkami,
gwarantowany okres ich przydatnosci wynosi 2 lata, a w przypadku niektdrych nawet 10 lat.

Zalecane jest, aby przed przystgpieniem do zabawy zapoznaé sie z zapachami wchodzgcymi w sktad niniejszego
zestawu.

Wszelkie uwagi i zastrzezenia prosimy kierowac na adres:
I.Dylgg Allegro Sp.j. ul. Bonarka 21 — 30-415 Krakéw; www.ida-kids.pl
Wytgczny importer i dystrybutor w Polsce firmy:
Sentosphére — 59 bld du général Martial Valin — 75 015 Paris, Francja; www.sentosphere.fr



