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TA IKONA WSKAZUJE ELEMENT GRY, KTÓRY ROZWIJA TWOJĄ ZDOLNOŚĆ ADAPTACJI!

20’6+2-8

Grę rozpoczyna najmłodszy gracz. Gracze kolejno, zgodnie z ruchem wskazówek zegara, zagrywają swoje 
karty rewersem do dołu, na jeden dowolny dowolny stos wokół figurki potworka.
• Jeśli którykolwiek z potwornych stosów będzie pusty, gracz musi zagrać kolejną kartę w to miejsce.
• Gracz nie może położyć karty na stos, na który w poprzedniej turze została zagrana karta.

Odkrywanie kart
Odkrywaj kartę od siebie, w kierunku innych graczy,  
tak aby wszyscy jednocześnie zobaczyli jaki potwór  
się na niej znajduje.

CEL GRY

PRZYGOTOWANIE

GRAJ I DOSTOSUJ SIĘ

ZASADY
GRYPL

Jesteś Strażnikiem Królestwa, twoją misją jest pozbycie się wszystkich kart potworów z twojej talii, Twoi 
rywale starają się zrobić to samo! Potwory będą pojawiać się w różnych kombinacjach kolorów i kształtów, 
aby zdezorientować nawet najbardziej doświadczonego Strażnika.  
Bądź pierwszym Strażnikiem, który pozbędzie się wszystkich kart ze swojej talii i wygra!

Połóż figurkę potworka 
na środku stołu, wokół 
niego ułóż 3 odkryte 
karty potworów (na kształt 
trójkąta). Powstaną z nich 
trzy potworne stosy po 
dołożeniu kolejnych kart.

Pozostałe karty potasuj 
i rozdaj po równo 
pomiędzy graczy.  
Jeżeli zostaną jakieś karty, 
odłóż je do pudełka, nie 
będą one uczestniczyły 
w tej rozgrywce. 
Z otrzymanych kart gracze 
tworzą zakryte stosy 
zagrywania (rewersem do 
góry). Nie podglądaj!

1 32



www.flexiqgames.comOdkryj wszystkie nasze gry na

1

2

3

4

5

6 rozwiązywanie 
problemów

pamięć roboczą

rozważanie wielu opcji

zmianę perspektywy

łączenie faktów

skupienie

+ �pozostałe 6 umiejętności 
FlexiQ

Gra ćwiczy

Spostrzegawczość

Szybkość reakcji

ZAWARTOŚĆ
48 jednokolorowych kart potworów (z 12 różnymi potworami), 
12 wielokolorowych kart potworów, 1 figurka potworka*, zasady gry

Jak wygnać potwory!
Wszyscy gracze w rozgrywce rywalizują między sobą!  
Możesz wygnać potwora, jeśli którakolwiek z poniższych sytuacji ma miejsce 
ORAZ jesteś pierwszym graczem, który Pacnie Potworka na środku stołu.

Rozgrywka kończy się, kiedy jeden z graczy pozbędzie się wszystkich kart potworów ze swojej talii. 

KONIEC GRY

Gracz, który pozbył się wszystkich swoich kart i wygnał wszystkie potwory ze swojego królestwa!

ZWYCIĘZCA

PACNIJ 
POTWORKA!

UWAŻAJ! Jeśli pacniesz potworka przez pomyłkę, dostajesz wszystkie trzy Potworne Stosy!

Uwaga Gracz, który w danej chwili otrzymuje karty, musi dodać je zakryte na spód swojej talii.  
Gracz, który otrzymał karty wznawia rozgrywkę. Jeżeli kilku graczy otrzymało karty, wznawia  
gracz siedzący po lewej stronie gracza, który skutecznie przegnał potwory.

WAŻNE!  
Jeśli w dwóch osobnych stosach pojawią się dwa Wielokolorowe Potwory jednocześnie, odrzuć z gry tego, 
który został odkryty później wraz z całym stosem, na który został zagrany.

Wielokolorowe Potwory!	   
Wielokolorowe Potwory mają wszystkie cztery możliwe  
barwy potworów, więc znacząco zwiększają możliwości  
znalezienia kombinacji kolorystycznej potworów.

KIEDY ZAUWAŻYSZ MOŻESZ WYGNAĆ POTWORA!

Trzy potwory  
tego samego koloru

Wręczasz jeden Potworny Stos 
wybranemu przez ciebie graczowi.

Trzy te same  
kolory tła

Wręczasz jeden Potworny Stos 
wybranemu przez ciebie graczowi.

Trzy te same  
typy potworów 

(w różnych kolorach)

Wręczasz trzy Potworne Stosy 
jednemu graczowi, bądź dzielisz 

je pomiędzy 2 lub 3 graczy.

* wygląd i kolor elastycznego potworka mogą się różnić od tego z ilustracji.
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