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N
CEL GRY
Jeste$ Straznikiem Krolestwa, twojg misjg jest pozbycie sie wszystkich kart potworéw z twojej talii, Twoi
rywale starajg sie zrobi¢ to samo! Potwory bedg pojawia¢ sie w réznych kombinacjach koloréw i ksztattow,
aby zdezorientowa¢ nawet najbardziej doswiadczonego Straznika.
Badz pierwszym Straznikiem, ktéry pozbedzie sig wszystkich kart ze swojej talii i wygra!
PRZYGOTOWANIE
Potéz figurke potworka . g
na $rodku stotu, wokot h‘_#_,-—-r’ Pozostate karty potasuj
niego utéz 3 odkryte —_— - i rozdaj po réwno
karty potwordw (na ksztatt pomiedzy graczy.
tréjkata). Powstang z nich Jezeli zostang jakie$ karty,
trzy potworne stosy po odtdz je do pudetka, nie
dotozeniu kolejnych kart. bedg one uczestniczyly
w tej rozgrywce.
Z otrzymanych kart gracze
tworzg zakryte stosy
zagrywania (rewersem do
gory). Nie podgladaj!
GRA) | DOSTOSUJ SiE
Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Gracze kolejno, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, zagrywajg swoje
karty rewersem do dotu, na jeden dowolny dowolny stos wokét figurki potworka.
« Jedli ktorykolwiek z potwornych stoséw bedzie pusty, gracz musi zagra¢ kolejng karte w to miejsce.
» Gracz nie moze potozy¢ karty na stos, na ktéry w poprzedniej turze zostata zagrana karta.
Odkrywanie kart 1 2 3
Odkrywaj karte od siebie, w kierunku innych graczy, @
tak aby wszyscy jednoczesnie zobaczyli jaki potwor = =/ 5 =
sie na niej znajduje.
_ J

TA IKONA WSKAZUJE ELEMENT GRY, KTORY ROZWIJA TWOJA ZDOLNOSC ADAPTACJI!




ZAWARTOSC

48 jednokolorowych kart potwordw (z 12 réznymi potworami),

Gra ¢éwiczy

fpostrzegawczos¢

fzybkos¢ reakcji

12 wielokolorowych kart potworéw, 1figurka potworka®, zasady gry

* wyglad i kolor elastycznego potworka mogg sie rézni¢ od tego z ilustracji. + pozostate 6 umiejgtnosci

FlexiQ

Jak wyana¢ potworyl!l

Wszyscy gracze w rozgrywce rywalizujg miedzy sobg!
Mozesz wygnac¢ potwora, jesli ktérakolwiek z ponizszych sytuaciji ma miejsce
ORAZ jeste$ pierwszym graczem, ktdry Pacnie Potworka na srodku stotu.

© skupienie

@ taczenie fakiéw

© zmiang perspektywy

_—
O rozwazanie wielu opcji

=

KIEDY ZAUWAZYSZ ‘ MOZESZ WYGNAC POTWORA!

Trzy potwory Wreczasz jeden Potworny Stos © pamicé robocza
tego samego koloru | wybranemu przez ciebie graczowi. .
O rozwigzywanie

Trzy te same

Wreczasz jeden Potworny Stos
kolory ta

S . probleméw
wybranemu przez ciebie graczowi.

Trzy te same
typy potworéw
(w roznych kolorach)

Wreczasz trzy Potworne Stosy
jednemu graczowi, badz dzielisz
je pomiedzy 2 lub 3 graczy.

UWAZAJ! Jesli pacniesz potworka przez pomytke, dostajesz wszystkie trzy Potworne Stosy!

@ Gracz, ktéry w danej chwili otrzymuje karty, musi dodac je zakryte na spdd swojej talii.
Gracz, ktory otrzymat karty wznawia rozgrywke. Jezeli kilku graczy otrzymato karty, wznawia
gracz siedzacy po lewej stronie gracza, ktory skutecznie przegnat potwory.

Wielokolorowe Potwory!

Wielokolorowe Potwory majg wszystkie cztery mozliwe @ y
barwy potwordw, wiec znaczgco zwiekszajg mozliwosci

znalezienia kombinaciji kolorystycznej potwordw.

WAZNE!

Jesli w dwdch osobnych stosach pojawia sie dwa Wielokolorowe Potwory jednoczesnie, odrzu¢ z gry tego,
ktdry zostat odkryty pdzniej wraz z catym stosem, na ktdry zostat zagrany.

.............................................................................................................................................................

Rozgrywka konczy sie, kiedy jeden z graczy pozbedzie sie wszystkich kart potwordw ze swojej talii.

Gracz, ktéry pozbyt sie wszystkich swoich kart i wygnat wszystkie potwory ze swojego krélestwal

www.flexiggames.com

Odkryj wszystkie nasze gry na
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