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Przeszukaj zabataganiony pokdj i badz pierwszym graczem, kiéry
znajdzie najczesciej wystepujacy przedmiot lub kolor.

seaveorowavie T

Przetasuj wszystkie karty i utdz je w stos, tak aby strona przedstawiajgca
okno byta skierowana ku goérze.
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Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Odkrywa goérng karte ze stosu

i ktadzie jg obok, ujawniajgc znajdujgce sie na niej przedmioty. Gérna
karta ze stosu, przedstawiajgca okno, wskazuje nam cel poszukiwan
odpowiedniego przedmiotu lub koloru na odkrytej karcie.

Jezeli za oknem na gérnej karcie ze stosu jest dzien, gracze musza
wskaza¢ KOLOR, w jakim wystepuje najwiecej przedmiotéw na
odstonigtej karcie. Jezeli za oknem na gornej karcie ze stosu jest
noc, gracze muszg wskaza¢ PRZEDMIOT, ktory najliczniej wystepuje
na odstonietej karcie.

Dzier'\

To kolor NIEBIESKI! To PIEKA!

Pierwszy gracz, ktéry potozy swojg dton na karcie i wskaze
odpowiedni kolor albo przedmiot, wygrywa te karte.

g J

TA IKONA WSKAZUJE ELEMENT GRY, KTORY ROZWIJA TWOJA ZDOLNOSC ADAPTACUI!




Gra ¢wiczy

ZAWARTOSC | Spostrzegawczoéé

60 dwustronnych kart,
zasady gry

fzybko$¢ reakciji

+ pozostate 6 umiejetnosci
FlexiQ
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Rozgrywka kornczy sie, kiedy w stosie pozostata tylko jedna karta.
Gracze zliczajg zdobyte karty.

Gracz z najwiekszg liczbg kart zostaje zwycigzca!

PRZEDMIOTY SPECJALNE

W puli sg 3 przedmioty
specjalne, ktére modyfikujg

© skupienie

@ taczenie faktéw

zasady gry.

© zmiang perspekitywy
LATARKA @ rozwazanie wielu opcji
Latgrkg rpzsme’rla mqu, wiec jezeli © pamieé robocza
pojawi sie na odkrytej karcie —
z przedmiotami, zawsze szukaj O rozwigzywanie

probleméw

KOLORU, ktéry wystepuje najczesciej,
ignorujgc wskazanie karty z oknem.

ZASEONA

Zastona skutecznie blokuje promienie stoneczne, wiec gdy
pojawi sie na odstonietej karcie z przedmiotami, szukaj zawsze
PRZEDMIOTU, ktéry wystepuje najczesciej, ignorujgc wskazanie
karty z oknem.

GLOBUS

Globus symbolizuje obrét kuli ziemskiej, wiec gdy pojawi sie wérdéd
przedmiotdéw na odstonietej karcie, dziern zmienia sie w noc, a noc
w dzien. W zwigzku z tym, gdy karta z oknem przedstawia dzien,
gracze wskazujg najczesciej wystepujacy PRZEDMIOT, a gdy za
oknem jest noc, gracze jak najszybciej starajg sie wskaza¢ KOLOR
przedmiotu, ktéry wystepuje najczesciej na odstonietej karcie.

Odkryj wszystkie nasze gry na www.flexiggames.com
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